— e p]
Precios Unitarios 2010 N=Z0ODATA. X

Manual de Usuario- Presupuesto

PARTIDAS POR NIVELES

Una herramienta muy Util, en especial si se pretende exportar el presupuesto de Precios Unitarios 2010
a la version 2009, es la posibilidad de recodificar en automatico las partidas, de acuerdo a la estructura
de caracteres por nivel definida por el usuario para cada caso.

Suponga que los cddigos de partida son, CARRETERA, TRAMO 1, KM 5-10, etcétera y desea
cambiarlos a una estructura convencional.

J | Presupuesto |;||
Busqueda:
{E‘l
Partida Descripcidn completa
b | =B CARRETERA
o O] TRAMO 1 TRAMO 1
¢ L[E] kMs-0 CARRETERA

Dentro del panel Obra, en el grupo Procesos, haga clic en al botén Otros y seleccione la opcion
Generar partidas por niveles. Se presenta la siguiente ventana:

Generar partidas por niveles en ESTIMACIONES =

Configuracion de niveles por partida

Mivel 13 Suponiendo una esktructura de edificacidn, donde se pueden
obtener totales v subkatales de la Obra --Edificio 1, preliminares
Mivel 71 J-Ea# del Edificiol y asi sucesivamente-- quedaria de la siguisnte Forma:
NET: Cadigo de la Partida Descripcian Nivel
Obray Obra 4=un digito
MNivel 5: Obra-E01 Edificio 1 4=dos digitos
Mivel &: Obra-EQ1001 Preliminares Edificia 1 Z=tres digitos
Mivel 71 ObrA-EQ100Z Cimentaciones Edificio 1 Z=tres digitos
7] | Acepkar | | Cancelar |

Indique los caracteres para cada
nivel de partidas.

Para indicar los caracteres por nivel de partida se deben tomar en cuenta las siguientes consideraciones:
1.- La suma de los niveles no puede ser mayor a 20 caracteres.

2.- Después del primer ‘*’ o ‘#’ no puede haber caracteres fijos.

3.- La mascara no puede contener “*’ y ‘#’ al mismo tiempo

4.- Al poner ', se indica que se pondran caracteres consecutivos y al poner '#', se indica que se
pondran numeros consecutivos.
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.EJEMPLO:

¢ Indique los caracteres por nivel que desea usar y haga clic en Aceptar.

Generar partidas por niveles en ‘"OBRA PRODUCCION ri‘l
Configuracion de niveles por partida
Mivel 1: A& Suponiendo una estructura de edificacion, donde se pueden
obkener totales v subtotales de la Obra --Edificio 1, preliminares
Mivel Z: | -Ass del Edificiol v asi sucesivamente-- quedaria de la siguiente Forma:
Mivel 31 ## Cadigo de la Partida Descripcion Minvel
Mivel 4 Cbra, Obra 4=un digito
Mivel 5 Obra-E0L Edificio 1 4=dos digitos
Mivel 6: Obra-E01001 Preliminares Edificio 1 2=tres digitos
Mivel 7 Obra-E01002 Cimentaciones Edificio 1 2=tres digitos
(7] [ Aceptar | [ Cancelar |

e Posteriormente el sistema mandaré el siguiente mensaje de confirmacion.

NEODATA PU 2010

-
. | ) El proceso termind correctamente,

e Los cddigos de las partidas ahora tendran la siguiente codificacion de acuerdo a los caracteres
indicados por partida en este ejemplo.

J 5 Presupuesto @]|
Busqueda:
=)
Partida WES Descripcion completa Cantidad | Costo
IE]I:hj Al 1 CASA DE INTERES SCnZTAL 1.0000 $9,043.63
] |:||j Al-A02 1.02 PISOS ¥ AZLEIOS 1.0000 $Z,061,95
] - at-a03 1.03 CARPINTERIA 1.0000  $3,124.59
] -] al-a04 1.04 JARDIMERIA 1.0000  $1,051.34
] I:—:I-I:hj fated 2 CASA DE INTERES SCnZIAL 1.0000 $67,314.43
] |:||j hz2-a01 2.01 ESTRUCTURA 1.0000 $55,232.82
] Ehj AZ-A02 2.02 PISOS Y AZLLEIOS 1.0000 $2,061.95
] |:||j A2-A03 2.03 JARDIMERIA 1.0000 $1,051.34
] |:||j AZ-A04 2.04 IMNST. ELECTRICA 1.0000 $5,9658.32
] rfll:hj A3 3 CASA DE INTERES SCnZIAL 1.0000 $9,472 .51
e e 4 458 DE INTERES SOCIAL 1.0000 $9,472 .51
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Si solo se desea generar partidas por niveles a partir de una partida en especifico, se puede hacer desde
el mend contextual en el presupuesto, con la opcion de Generar partidas por niveles a partir de
‘codificacion de la partida seleccionada’.

Para generar partidas por niveles a partir de una partida en especifico, en la seccion de partidas dentro
del presupuesto, haga un clic derecho y seleccione la opcion de Generar partidas por niveles a partir
de ‘codificacion de la partida seleccionada’.

EE Totalizar presupuesto

Generar partidas por niveles a partir de 'A'

En la ventana de Partidas por niveles, aparece inhabilitada la codificacién del nivel seleccionado para
arriba. Proponga los caracteres para los siguientes niveles y haga un clic en Aceptar.

Rartidas por niveles a partir de ‘A1° =]
Configuracion de niveles por partida
Mivel 1; Suponiendo una estructura de edificacion, donde se pueden
obtener totales v subtotales de la Obra --Edificio 1, preliminares
Mivel 2: del Edificiol v asi sucesivamente-- quedaria de |a siguiente forma:
Mivel 3:  ## Cadigo de la Partida Descripcion Mivel
Tivel 4 Cibra Zbra 4=un digito
Mivel 5 Obra-E0L Edificio 1 4=dos digitos
Mivel 6 Obra-E01001 Preliminares Edificio 1 Z=tres digitos
Mivel 71 Obra-E0LO0Z Cimentaciones Edificio 1 Z=tres digitos
i@ | Acepkar | | Cancelar |

Con esto habra generado la configuracion de los niveles por partida, desde la partida seleccionada.




